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Roleta alfabética 


Trilhas ortográficas 


dao fomeido sa página a eg dreá ser u 


quarta, rm alum er of car cm acata tilha para 
conferir se reporta da cada participante está coreto O juiz não participa da 
puto pes Eliza o fog o conto rp. 


Regras do jogo 


A Decide a ordom de jogada do cada participante 

2 Cola participante ja a lada o avtnça o mlmero ds cas sorte 

3. Em seg a ou grapo do otras 
a palavra deve scr completado, 

Dude conforma carla. Sa aco 
mr, volta para onda esta 

Vence o joga quem primeiro alcançar ada do chegada. 


o parta pormaneca sa casa Ba 


Carola do juiz 
Xwck | Goi | Swz) | cScoss | Tihamit 
TPRE | FOMASBOL | LANOSA | isgo TOMO 
RCAGMANDA] 2 GERADEMA | 2inEA | zswESsO | a sangento 
semos |astoue | acomeu | aaçicar | axenre 
Aemveno | aoswia | a casaMiNto| aruunço | anssormm 
Saem | SUOR | GADO | s.PrSAMGNTO| s.PeNITADO 
ecmvero [6uo |eroms |ecesso | acusa 
TRMNOPE | TFERAVOCM | T.VESADA | TCEIOA | rAzE 
Mencmenre | ascroso | apmzo | ascuirono | aromas. 
S.OUNOL | a MAJESTADE] S.PmNCESA | amoehma | a. cenoura 

iltonno — Jromeoao Jrnazurom fios Tra nciação 
Icerancaa fes serum reuemesa |rr.ançanno [ri acanpaR 
[ENCARA |r2 AGITAÇÃO [12 CALABRESA |r2.PASSEO |ra.GORIETA 
rseimems Jramunata Jrvesaro Jrsuconça  Jr-smene 
samoner yugreu  Jracemem lrarésseco |ucomo 


Trilha ortográfica 


Trilha ortográfica: X ou CH? 


XouCH? | XouCH? | XouCH? |] XoucH? 
«< 
S1/2/3]4 
2 
& 
PELE CA UMBA | EN ADA |  UVERO 
XoucH? 
ame A 
XEGER | ROS | aver | Kovdii 
pau. mou | em te |  arove |  avro 
Xoccir 
RO O 
Kostif | KTORE [ REsTo [Roe TA 
«a 
NIRI|IS | |é 
Ê 
PRAN A icara UU | ADREZ | 


Trilha ortográfica: G ou J? 


Go? | Go | GR | Gui 
I1I2/3]4 
ã 
—RASSOL | LADEIRA | EGUE | IRAFA, 
Gov? 
BOA 
Sor | Gov | Cor | Gon 
MA ESTADE|  ETOSO | FERRU EM] MÓ 
Sour 
RELÓ O 
Sor | Gov | GoN | GoN | < 
E 
N/12/13/14 |8 
fer] 
pr 
ERIMUM | A ITAÇÃO | MAR EM | mea |O 


Trilha ortográfica: S ou Z? 


SouZ? | SouZ? | SouZz? | Souz? 
«4 
Si1|/2|/3]4 
á 
RAPO A | REAR | CO INHA [CA AMENto) 
Souz? 
A EO 
SovZ? | SouZ? | Souz? | Souz? 
PRINCE A | PRA O | ME ADA | POEILA, 
SouZ? 
A ETONA 
SouZ? | SoZ? | SovZ? | Souzl | L 
a 
q 
N/2/13/14/5 
T 
EMPRE A |CALABRE A] DE AO | ceREA | O 


Trilha ortográfica: C, S, G ou SS? 


TS ÇOUSST [CS CoISS [CS GOIS? [CS CoussT 
a 
S1|2/3]4 
a) 
WO |suct o [A tcar |PaHa O 
ES ços 
IMPREN A 
TS ÇÕUSST [CS ÇOUSS [CS GOIS? [CS ÇoU5s? 
MO INHA | EMAFORO|  EBOIA | GE O 
ES Çouss7 
NAL 
CRGOE [ESCUES TES ço [CE çan | 
Eca 
N/12/13/14 ]8 
fer] 
pr 
DANA | PAHO | Ucen A | péeGO | O 


Trilha ortográfica mista 


So? | Gol | XouCH? | Çouss 
4 
[al 
SG1/2/3]4 
pal 
GULO O | SAR ENTO| ERME | A OPRAR 
MouN? 
PE TEADO 
SovC | MN? | Souz? | XoucH? 
ENOURA | PO BAL | AEE | AERA 
Couss? 
RELA ÃO 
Mou? | Goi? | Save? | Rover | 
ã 
N/2/13/14 | 
T 
ACA PAR | GOR ETA | ENE | coro | O 


Dominó ortográfico 


A seg aprsontaos três conjuntos dl poças la domino fvdepondontos 
para liar rabo seara de dificuldades ortográficas com as 


kits TeD;VeF: Pes 
O objetiva é promo 


sição dos faimnas que essa tra 
n Goo an corta raia, 
O jogo consiste em colocar Indo s lados iustção a polvra quo a 


ns e: m É] o 


Ongante os almoxem grupos entendo quatro componentes, P 
cada grupo, será preiso teprodizir um jogo completo das poças que 


ns pdgias a gue 


Regras do oro 

1.0 grupo iba as peças, deixando as virus para bio. 

2 Ca um ds componentos esclhoseto poças, sm vía, 

3.0 grupo decide a ode do joada do cala ptcipumto 

4.0 primero pasticipante coloca ur peça sor mesa 

3.0 próximo partepane deverá colar uma peça que contonha à 


slave ou tração o complemento um dos alo a poça qo ostá 
Rober ame 


8. Cas nho tona a peça, patcipanto passa à vez para o prós. 


7. Nm jogo o prfmeeo participam qua so va da todas peças o, 
no caso de impasso [no fechado, o que tiver menos peças a mão, 


cas regras val par todos os conjuntos dl poças a segui. 


Dominó ortográfico: T ou D 


Dominó ortográfico: T ou D 


Dominó ortográfico: T ou D 


Dominó ortográfico: V ou F 


VENTILADOR 4 


Dominó ortográfico: V ou F 


É 


Dominó ortográfico: V ou F 


ecra ATO Proud ! 


Dominó ortográfico: P ou B 


Dominó ortográfico: P ou B 


(e 


Dominó ortográfico: P ou B 


PINCEL 


Diagrama do substantivo 


Localize no diagrama abaixo cinco substantivos próprios e cinco 


substantivos comuns. 


z 6 


VUBMGRFBEATAR 


ARANÁXK 


RHKMKRYNHE 


L 
Y 


M 


MPRESSORAKYOTE 


A 


ANSOSYKLE 


NEMCOL 


Substantivos comuns. 


Substantivos próprios 


Esconde-esconde do 
substantivo próprio 


Localize substanivos próprios que são nomes de pessoas no interior 
“das palavras abaxo. Faça como no modelo. 


ABELEIREIRO 


CAL, 


BANANAL, 


SEVERA 


SERENATA 


PELICANO 


RARIDADE 


ASNEIRA 


FILARMÓNICA 


Convênio 


GEYADA 


ENGRAÇADO 


ROSEIRA 


INSÔNIA 


POMAR 


PERSEGUIDOR 


FOLGADO 


Encaixa-encaixa dos substantivos 


Forme quatro palavras na horizontal, encalxando as pecas. 


Pista: Substantivos comuns que nomeiam partes do corpo. 


õ TIA > 
A E) 


8 
H 
c 


Pista: Substantivos comuns que nomeiam animais. 


I 

E 

A 

s E 
o 

Substantivos comuns quo nomoiam trutas. 

M ETR] 

[3 ATE 

J 

E Te K 


Roleta do plural 


AO EDUCADOR 


jogo compotivo a sim eat 
unos om tios o ajudá-los montar a roleta 


Os centos tiram a ola o cercam a palava sob a qua apta 
sn Em gd, conversam, retam acolhem qual 8 o pla da palavra 
Depois, escrevem a palavra (já no plural) formando uma ia com todas 
as palavras sortoadas, 
Quando tedas as palavras estiver 
las para quo confam a raia 


clcionados, entrega a vt cata 


nadas em ":Rº ou “Z" 


EO uses Cr É 


oras ES CE CS 
[azas pires 


terminadas em --ÃO” 
funnors, [oreoanors 


Roleta do plural 
em ÃO”. 


Jogo da locução adjetiva 


O Jul ca com a cala do respostas 06 responsávol por leoemar sea 
reposta es coroa mu imaquad 
No fal quem ver mais cartas ou mão é o vescador. 


lena dojuz 
ras soares 2h, alimento siporoso 
3 força leonina  rocuo nua, Campeste 


abraço patermo osso craniano 
“unio rtomal 24; posso dominical 

queda copiar 30, energia oóica 

remo dental 3! brincadoa prazerosa 
maior! anca 32: cessão vesperuna 


S doença cardaes 
0. ostad énea 
produto ta 
2: toma fp 
23: águas Mui 
15. remédio hepiics ——— [at cvalação mancal 
18. brenda infav [4 iquisação semestral 
7: bepea áctoa ai: esumo canpo 
pec natura as: botama nor 
“lotado prmaveri ao, peo navar 
ipi tnquiça cuia as. pensamento monstruosa 
2: cara bovina ao teia pura 
3. cordão upa e ear 
Jenéa urbana 


Jogo da locução adjetiva 


Raios de set y Abraço do pal 
omosmo é o mesmo. 
que ralos, 


Daença do 
coração do 
mesmo que 


(o) HO) 
Aguas dono | irado gelo | iCtgaso do” 


óomomo |; 
imesmoque | io mosmo quo 
X remédio. ie brincadeira. 


Jogo da locução adjetiva 


ido compoô 
o mosmo que 


Jogo da locução adjetiva 


iFostado Problomas do 


Re 
iinsintodo | iamsiado 


Batalha do 
mavio do 
mesmo que 


ão 60 


o) 


Pensamento 


h Faixa de 
idade do 


Baralho das palavras derivadas 


O EDUCADOR 


O conjunto do cartas aprosentuo  suficient pra um grupo com até 
paricipentes, 


qu 


Ao promover esa brincar, ongunizar ox alunos 
uareto o din vm conjunto do crtas para cada e 

O jogo consiste em formar pares de cartas: uma cara om ap 
primitiva o outra com a palavra derivulas. 


Regros do jogo 


1.0 grupo decido a ordem da jogada doca para 

2. Cada patcipanto nocao quatro cat, A demais cartas ficam om dois. 
montes: um monte com s cartas de palavras primitivas e um monte com as 
cartas de palavras derivadas No carta ficam coma parto esto 
virada para baixo 


da um obeso de cartas que farsmam pas, So tios. guarda os pares 

para o Bal do jogo o mantó om im apos as cartas que aínda não 

ova por 

O primera participante compra uma carta no monte quo desejar o decida 

quer ficar com ola (para formar pa) ou descarta, À cada jogada, os 

paeticlpantos prelsam comprar o tar descartar uma cat 

8. Mooca a cara dave formar ouro onto ca fc art vitae 
par cima, 

6.0 próxima paticipanto decide do qual dos montes quer comprar a cartas do 
monte virado para clma ou dos mona virados para bao, 

2.0 fg coin até qu no aa mad cartas para comprar upar for par 


8.0 vencdor será aqu formar rode poros do 


ongo o jogo 


Baralho das palavras derivadas 


Ouilvavs 
vIgvIvavS 


OLvdvs 


SS) 


Baralho das palavras derivadas 


viavavd 


ouBavd 


VISVINOS 
OuBLHOd 


JL3AJOS |; 


é 


Baralho das palavras derivadas 


VOU |: ;| visnvtor vIIvOrO TA vavNown |: 


ouBoronas 


:lventinomou |; || ouvidor 


AVNaor 


>) 


OloQaa 


Baralho das palavras derivadas 


ilvenninouzom 


OsiitavHo 


VÔNVISOH|; 7) VII ISdVHO 


vavonas |; 


Oumoras | 


NIdyvHO 


Baralho das palavras derivadas 


OuIBDadyL 


Ovranoas 
vaarano 


vaaeNvam | 


orano 


Trilha dos adjetivos pátrios 


2. o pare a caso pa 
adjetivo pátio referentoe 


3. So acurtar permatoco na cat: so ei otóma do ponto antro sa lara 
a jota novato 


4. Vence o loga quem primeira atingir acasa de chegada 


rastloto o bnforma o 


Trilha dos adjetivos pátrios 


Dominó dos numerais 


O EDUCADOR 


Onganizaros alunos em grupos para a realização dote jogo 
O ideal é que cada grupo tenha quatro comporentos 


O jo consiste em colocar Ino alado uas peças que tentam o 
mesmo númers expresso Assim: 


EE E] 


EE 


se 


Regras do joga 
O grupo ombaralha as peças, dixando-as viradas para baixo. 
2. Cada componente sacolha ses paçarsem vilas. 

3.0 grupo dci a ordemdo foda d cada partiam 

4.0 primeiro paricipanto coloca uma poça sé 


5.0 próximo participanto devorá colocar uma peça que contenha o mesmo 


moro Indicado com uma das entrenidodes. 


B.Cavo não on a poça, o patcipanto pas a vez para o primo 
Pe mcno fog o nv tadas na peças 
caso de impaso (jogo fechado), aquelo quo ve menos poças nas mãos, 


No final, pra constar as poça, orientar 0 h 
osndáas om logo, pois a pena do uma 
todo o jo. 


o do cada gro a 
ca poça invnbilizará 


Dominó dos numerais 


UM 


feia 


ZERO | CINCO 


seis 


Dominó dos nui 


imerais 


QUATRO jauATRO!| 


QUATRO 


ses 


Jogo da memória: adivinhas 


o grupos, contando tico participants 


O jogo consta em encantar o par corresponde 
uva o 4 outra com à ronposta. Assim 


Oque, 
oque br Que cai 
empóecero 
detado? 


Regras da jogo 


1.0 grupo decida qual será a ondem do jogada decada participa 
2 Forman dis grupos cartas vidas par baixo: do lado drvito da mosa 
cam as cartas do peguntas, a do Ludo esqudo: cartas de respostas. 
3.0 primeiro pareipano vira uma eat o mowta ds cartas do porguntas 
o para os colegas. Tdos do grupo conversam o concluem qual 6 a os 

posta da adivinha 

4. Em seguida, o mosmo participante vira uma carta do most do rospos. 
a. aaa for a que rapido a diinha, r com la. So não 
“loçolvo amis à mesa. O próximos paticipastos farão 0 mesmo, 

3.0 jogo eta até qe não ja ma cart cbr a mos 

E Venco o joso o participant quo fomar mais pares do cartas. 


Jogo da memória: adivinhas 


RO) DD: o 
oqueboqe 
“rue pedo 
CHUVA sordatero,do BARRA: 
ceregloudo | 
x x chocolate? x 
o o o) o 
Oquet,oque 
Oque doque 
dE Que ão. RO pilot ABACAX 
x lemphe core 4 mtobtevem sy 
emisoanão * espinho, mas. 4 
Dina nôoéico 


eee CÊ gs E OST, | | ASMA 
caro Va oa 
Halo é globo | 


pequeno? pulga aros 
LO) (O) LO) 
Casé oque 
6PGuo tom predio CÉUDA 
Xboimenão AMO x Oni 
prpad mas não em Boca 
dono ndotom estrelas? 


bocar 


x 


Jogo da memória: adivinhas 


o RO) o 
Oqvob oq Oqutoqe ; | 
Soma | ESCURIDÃO | | 4rOa manto | | BURACO 
le ce mossotio, 
menos avi? X matar 

O) o O 
oqub.o onebome 
queétGuo ALETRAU!  ePMeqand | SONO 
untutem ig x mossepurdo q, 
natura “ mosiom 

o O) O) 
i onstoqe | 
canto ORENIO | abemm 
que é? Que demprocuro, UI 
devomosusar | X Xe quemnõo tem | 
pra moer 

a o O) 
ometoge 
Gr dra sem Dente 
E pa 
certo (MOMO | X proisiaa | X VASSOURA 
invemo, apareço edomem H 


roi! 
Qumt.oque 
trarão i 
veneno, 

X amlcaeo x 
creo? 


O) 
Oqub,o 
queirvo 
mamãe tem 

a dos ttolom 4 
umevoro não 
temnerhumo : 


o 


ALETRA 


'oqeb oque | dm 
Quad o me; ALETRATE 


M tato time? Rd 


[O 


oquei.o 
queérQso 
bemboro vo 
dizendo? 


a 


Oquet.o 
quero 
ocontoco do. 
timdomês? 


ap 


Oque oque 
érOuotem 
ololetase 
tando quato 
oinda Beom 
air 


E) 
Oque doque 
Queen, 
ososmosnão 
voo, tam bo 
mas nãoé 
cu? 


Jogo da memória: adivinhas 


Oqueb oque 
Quarto 

X disso parao 
ato? 


o 


Oqueb.o 
qedtQuos 

X nadador tar 
pora bolero 
recordo? 


CODE = 
Oqei oque 
|srOwémos, 
A BALANÇA | imasmaus MEU NOME 
amigos usam 
x X mois do X 
! quer 


a E) 
oqeto 
ERA RE dom. VENTO 


passar onto 
doScinôolor 
| sombra? 


!Oqeboque | | —VOCÊ 


TOUE | armor. | ESTANA 


CNO (va 
k Xe sa DMaO | NMINHALSTA 
NEIRO! É mos? 

MANEIRO! pe 
o io 
Oqeb oque 
aro tem 
X NADA ixioimesndo | DENTE 
| esmoto, mos. 


não éunha? 


Jogo da memória: adivinhas 


cabal! O O dB] 
o Oque doque 
“ro podo | 
nerd mos | PAPAGAIO fa mesmo | | BARALHO 
M Mamasnão  M y some 
done? mono? | 
o o 
oqetoqe 
erduechto | | GARFO, 
* es onpiêm | 4 COLHER 


o o 
oqto "Ouebome | i 
qunGca | À ONoME moro Caem 
» fomgatem y teoodos | yy 

mouqueo 
voce? vecbam | 

o [o o) 
arêsaando” quis | 


x toco xy PIOIHO y fcomemoda xy TOMHA 


cobeço? 


Acróstico 


(O acênico Gumipode poema to com asas il cas paras. 


Meiga 
a Amiga » 
Risonha 
% Inteligente ES 
Amorosa 


Escolha uma palavra o faça um actóstico. Pode sor o seu nome, onomo 
“o um parorto, do um amigo... do quem você quisor. 


Jogo da separação silábica 


Separe as silabas e distribua-as nos cículos, conforme o modelo, 


GÊ 6 8] 


Jogo da separação silábica 


veomaor —— mamere 


Jogo da separação silábica 


ERR 


Lembra o quê?: substantivos 


Lembra o quê?: substantivos 


Lembra o quê?: substantivos 


Lembra o quê?: substantivos 


ja geométrica 


Proviamesto, evo os alunos a identificar eso familiarizar com as 
e gua roma 


circuLo TRIÂNGULO QUADRADO 
RETÂNGULO LOSANGO TRAPÉZIO 
Regens do jogo 


pare na cut am q 0 marcador tá para, 


ant não acetar el po tonta né 
“lotatvas por rodada. S errar na sogunda tt 


Be Vic fogo o elmo pars pante que ane areal chegada 


[SJ 


Trilha geométrica 


tosanGo | QUADRADO 


Trilha geométrica 


SON 


=4 
15 


18] C 


JOW 


ANDKS 


Trilha da multiplicação 


1. Chamo dois colegas para jogar. Eai 


(o) 0) o) o) O) 
3x9 6x6 5x9 4x8 


avance para 2: Cada um joga o dado e avança o número da 
acasos | casas sorteado. 

o o 0) o O 

4x7 | 5x7 | 6x5 | 3x8 | 4x9 


3. hochegar à casa sonda. pariopate = 
eva esa a opção progra peca 


(0) 0] (0) o o 
7x8 | 9x9 | 3x6 | 6x7 | 5x8 


a casa 0. 
o O) o a 
8x8 | 8x6 | 9x8 | 7x7 [Chegada 


Procurando os números 


ÃO EDUCADOR 


Procurando os números 


131415161718 


Procurando os números 


Procurando os números 


4 


2141516118 


Procurando os números 


Procurando os números 


1) 2 3 4 5 6 
8s910n 2 
8 1415161718 


Procurando os números 


1 23456 
7)8) 10n12 
3141516718 


Procurando os números 


N 
123456 
7891 2 


8 14 5 16 vB 


Procurando os números 


15 


123456 
78910n12 
314 161718 


Batalha das cores 
ÃO EDUCADOR 


Ggantar os almorem duplas para Jogar 
Orient a pintar donas cores indicadas antes de monto, 


Em seguida, na sua vez, cala paticipanto lança o dado eita o 
primeiro quadrinho coma mona cor tortunda, poi, passa a ve 


ar próximo quadrinho 


ud 
teitha 


ento, componente a dupla que primo colorida a 
enclos 


AMARELO 


Batalha das cores 


T T T T 
T E T 1 
T T T T 


fre fo, scene] jan emp ASR cem 
T E T T 
E T T I 


Bingo dos números pares 


AO EDUCADOR 


Distribua cartao abalo aos anos o solcar qui a preencham com 


ct, 
Depois sorte ah 

tudos os meros satendas 6 venculor 
Promover árias roads, 


Bingo dos números pares 


9909090000 


Bingo dos números ímpares 


intra carte bobo nos alvos o dolicia qu 
úsmeos Capas no univemo do 1 0 9. Não se podem cepeái números na 


cata, 


Bingo dos números impares 


Marcadores para acto: 


000000000 


Baralho do par ou ímpar 


Oganhzar os alunos em tros pars realização desta atividade. 


o fogo cont em di famtando pars do cata qu. 
amados, emula am um nero par moto fm 


Amos de começar parta, os alunos dovoria decidir o 
para altençã vero“ pares” ode meros pare”, 


partido será 


Regras do joro 


1.0 grupo decido a ordom do fogada do cada partcipanto e soa 
partida 6 reforento a números pares ou pares 

2. Cada patcipanto recaho quatro cats, As dem curas Re 
um monto com a parto escrita virada para baixo. 

3 Ca um observa sea soma do duas de sas cartas resultam e um 
múmora par au impar, tonformo in staaecido antes do incio 
da partido 

4.05 portcipantes vão uardando os paro do cata para contagom no 
final da partida, manilondo em mãos aponas as cartas quo ainda não 
formaram pa 

3.0 primeio patcipante compra una cata no manta que desejar 
“dello so quer cor com ola (para formar par ou descurtácla. À cada 

Jogada 0 participantes precisam comprar e tabém descarar uma 

o descartar, à cata deverá formar outro monte om à fat escrita 

virada para cima, 

3.0 próximo poteipante deco lo qua os monts quer comp 

8.0 jogo continua atá que no haja ms cata, 

8.0 vencodoe será aquele que conseguir formar o maior número do 
pare ao Leao do jogo 


Baralho do par ou ímpar 


Baralho do par ou impar 


Colhendo frutas 


Pça qu salmos enviem um 


a qual desoj brincar coloca 
oba fodas a rotas, So 20 ruas em ca devo, 

2.0 primeiro prticipanto joga oca obnorva o mero sort. À 
segue colhe o mesmo número do frutas na devo dl colega 

3. Quem colher primeiro tas as frutas a devota do colega será o vencudo 


1 coma coma Coma DEVOIVA ! 
E 2 3 VERUIAÃO | vi 
ya eruris, | erutAS | couGa [Ci 


Colhendo frutas 


Quadrados mágicos 


Complete os quadrados, desenhando estes elementos na cartela 


LO(s 


Não vale repetir elemonto lado a lado na horizontal nom na vertical. 


2 


O 


o 
IB 
S|f 


Compondo gráfico 
para cada futa existente na costa 


Compondo gráfico 
Pato um [7 | para cada anima existento na cona. 


cio wa ? 


Trinca dos animais 


incas, fumando as rt cats ruogunts a cad 
outra com o io de om que emita e 


a cada jogador 


Trinca dos animais 


abelha 


chapinhar 


cacarejar 


galinha 


Trinca dos animais 


coruja 


eletente (eetonte) 


Trinca dos animais 


coaxar 


Trinca dos animais 


macaco 


guinchar 


(nococo 


marreco 


Trinca dos animais 
* 


relinchar 


(cova) 


* 


grunhir 


(porco) 


Ache o bicho 


Localize o nome destes animais no diagrama de palavras. 


canguu 


sato 


A 


R 


H 


U 


H 


F 


olufvlc 
Alo[v]H 


cachono 


v|olnfufo 


olnjclalnjs|R 


viefnjula 


oln/e [e |xlajojo 


z|xlelolejsjalvlali 


t 


ajulclajn/ojulr[ulsjo 


alsfolrrlo[n[sJclk 
z|x[clojvis[o[oJajv 


PjalPjAÍG[A 


sloF|o[|n[P|H 


ç 


afafefejujnfalo|” 


elelafejalcjojt 


Bingo dos animais de jardim 
am dupla em ro 


vm ma csixinha ou sao, colocar pequenos pitaços de papel, contendo 
cs nonves decada anima ser sorteado. 


Na sequbnio, sorte pausadament dos nomos o amunciáilo. So 
ze pare da cartel, o aluno deverá nacá-o, 
O aluno grupo que primeiro preencher toda a catela set o vencedor, 
e post que jamais do um oncdora slmlamnsmento 


Tabuleiro do professor 


BEUA-FLOR 


Bingo dos animais de jardim 


VAGA-LUME 


GAFANHOTO 


PERNILONGO 


BEUA-FOR 


Bingo dos animais de jardim 


Bingo dos animais de jardim 


PERNILONGO 
PS 


E 


GAFANHOTO 


Bingo dos animais de jardim 
ABgiiA 


FORMIGA 


GArANioio 
E 


Bingo dos animais de jardim 


FATURINA 
<a 


JOANINHA 


PERNILONCO 


Jogo da memória: vegetais na alimentação 


», 


Jogo da memória: vegetais na alimentação 


Jogo da memória: vegetais na alimentação 


Jogo da memória: vegetais na alimentação 


Jogo da memória: vegetais na alimentação 


Jogo da memória: vegetais na alimentação 


Jogo da memória: vegetais na alimentação 


Jogo da reciclagem 


Orientar a alunos previamonto pinta Cada contbinor e 


Vidro = verto 
Orgdndeo « murom 


Bege 


1. Forma-eo um grupo do partiipartes a cada um escolha um conttinor 
de rcicaçem. 

2.0 objeivado jogo é coletar o malor nero posafvol da fichas quo 
possam sor dopasitads na combine. 

a, Um participante poe vez tetia lo moato uma cata. So o ati! estive 
lo acondo com o oiii qua o paticipanto mcolhou.olofia com a 
carta. So não estiver, eloca a cata cebtixo dota 

4.0 próximo pari pane fo o mesmo, 

3.0 vemendor ar a part 


Jogo da reciclagem 


J 


pote usodo 


tel] 


7 


d| 
A 
| 
í 


— 


Õe 


Jogo da reciclagem 


ds 


catete | 1) sirademea 


esse de melenio || 


IB 
És|| 5 


casca de lerenja ) | ceseade omendois 


eis) 


tão velho 


Jogo da reciclagem 


Jogo da reciclagem 


ú 


pote de iogurte )j 


EB) 


pa 


: 
a 


Jogo da reciclagem 


je] 
e IO 


|| Croneloe tlheres 


(id 


UR) 
= 


Fazendo sombras com as mãos 


Usando uma lanterna em um amblonto escuro, você poco projetar 
sombras com as suas mãos om uma parei isa o do cor clara, 

Peça a alguém para segurar a lantema com o foco co luz votado para. 
a paredo e invento sombras interessantes como estas: 


al 
lo 
ceipo 
-“ 
EN 


Roleta das regiões brasileiras 


2, ola alta o diz omomo do um estado da 
alguma curioidad sobe elo, 


Pintando a rosa dos ventos 


Arosa dos ventos é usada em manas para indicar as direções ou 
pontos cardeais, 


Desafio! 
Pinto cada parto da rosa dos ventos usando uma cor ciforanto. Não 


valo repetir cor, 


N 


No, NE 


só 'SE 


Legonda 
L=leste NE = nordesto 


S=su NO = noroesio 


O = cesto SE = sudoste 
N = nono SO = sudoeste 


Dando a volta ao mundo 


Organiza um trio o doada do cala partcipanto. 
2. Um postiipante por ilança o dedo é avanço o ntimerod 
no dad. 


rs canas les 

Lançar o dado novamento 

O primeio paricipanto quo retornar casa sul 60 vencador 

3,0% outros dois participantes continuam fogo para dsputar segunda e tor. 
cio lugares, 


Dando a volta ao mundo 


eM EX D [7/69 /(09:69; 


q HI 


asa] 


om 


Árvore genealógica 


lustre a árvore do sua origom, colando fotos ou desenhando, 


Jogo da memória 
(Unidades Fedarativas do Brasil e Distrito Fedora!) 


Coplil: Ro Bianco Capital; Rio Branco 


ALAGOAS 
Nordoste) 


AL 
fee 


ER 


Coprol: Maceió 


Copa: Maraus Copial- Manaus 


Jogo da memória 
(Unidades Federatvas do Brasi e Distilo Fedora) 


BAHIA OA 
Nordosto (Nordeste) 
=== | 
Capital: Salvador : Copital: Salvador 


E 


Nordeste) 


Cop Fortaleza 


Centro-Oeste) Kentro-Oeste) 


I ÉS | 
o 


Jogo da memória 
(Unidades Federaivas do Bras! e Disto Federal 


MARANHÃO MA |; 
Nordosta 


E= 


CoptobStotuis Ji 


il copitol são Luis 


Moto Grosso MT 
(Centro-Oeste) 


MotoGromo MT |; 
Cenho-estel 


Copitok Cuiabó Capital Cuiabá. 


MATO GROSSO DO SUL MS 
Centro-Oeste) 


MA 


Copia: Campo Grando 


MATO GROSSO DOSUL 145 
KCentro-Destel 


Copial: Compo Grando 


MINAS GERAIS MG 
Budestey 


Copta: Belo Horizonte. 


Copia: Bolo Horizonte 


Jogo da memória 


(Unidados Foderativas do Brasl o Bistito Fodoral) 


Capital: Belém. 


PARAÍBA 
fNordestel 


PARANÁ PR) 
Et) 


nº) 


Copa: Curiibo. 


Nordeste) 


Jogo da memória 
(Unidades Federaivas do Bras e Disto Fera 


RIODE JANERO RJ RIO DE JANEIRO Rj 
Sudostol Sudeste 


Cain a 


“Cop: Rio do Jonoiro Capital: Rio do Janeiro 


Jogo da memória 


(Unidados Foderativas do Brasi o Bistito Fodoral) 


Copital, Boa Vista 


SANTA CATARINA SC 
fui) 


= 


Coptal Florianópolis 


Copia: São Poulo Capitol: São Paulo 


Jogo da memória 
(Unidades Federaivas do Bras e Disto Federal 


SERGIPE SE 
INordostel 


Capital, vacojy 


PENIS 


TOCANTINS TO 
Eento-Oestel 


Capitol: Palmos Copitol: Palmas 


DISTRITO FEDERAL DF 


Capitol: Brosilo 


Respostas 


Páginas 
vlantivos próprios Parand: Maas 
Sultantivos comuns caem: ovuta colas imprvnes computador. 


Páginazo 
Na onde ee que apatocem: Abol: Ana: Ver! Renata: Ari: No: Mbntca os 


TxasGraça o Sia: Omar Guido Ol 
Páginazo 
ode nuca olho; boca, 


mta patos a ap 
ação fc, por 
Página dy 
acreano: alagoano; map dias: ore capinas pio 
maranhenses alo pronome; malo gronsemo-di-suloubato grosonse mio: 
paras: paralDuno; paramaons: permamicano: piauinao; umizonao: potiguar; 
nicho: ron ruraimanss Esso: pais: erp locantihenso 


EEE: 40; VE 2240 


apl] EJA PR ERP 


Eoesierr our poaiidados do posa, 
ráginams ISIS 
Eofolt 
BEE! 
SHBR 


Convilorar outras poralbildnos de resposta 


